Ketentuan Gagasan Kreatif yang Diajukan

1. [bookmark: _GoBack]Setiap tim boleh mengajukan lebih dari satu gagasan kreatif tanpa ada batasan maksimal.
2. [image: ]Setiap tim harus menentukan kategori untuk tiap gagasan kreatifnya. Ada tujuh kategori yang dapat dipilih sesuai dengan penjelasan pada tabel berikut. Satu kategori untuk satu gagasan.






[image: ][image: ]Sumber: Pedoman PKM 2018
3. Gagasan kreatif yang diusulkan harus mengandung judul, penjelasan permasalahan nyata yang disasar, dan penjelasan yang memadai tentang solusi yang ditawarkan baik berupa produk, kegiatan penelitian, kegiatan wirausaha, penerapan teknologi, karya seni, dan sebagainya sesuai dengan kategori gagasan.
4. Gagasan kreatif yang diusulkan cukup realistis untuk diwujudkan dengan kisaran dana Rp5 juta hingga Rp12.5 juta.
[image: ][image: Description: clip_image001]KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
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Telepon (0331) 334293 Faximile (0331) 330225
E-mail: HIMAFI.fmipa@unej.ac.id Fanpage: FMIPAFisikaUNEJ Twitter: @HIMAFIunej




Ketentuan Penulisan

1. Penulisan gagasan kreatif harus sesuai dengan ketentuan berikut :
a. Gagasan diketik komputer dengan font Times New Roman ukuran 11 points.
b. Jumlah kata: minimal 300 dan maksimal 600 kata.
c. Jumlah halaman: Maksimal 1 halaman A4.
d. Format gagasan kreatif dapat diunduh pada tautan berikut: bit.ly/jagakarama2018 dengan nama file ialah nama tim dan nomor gagasan (jika gagasan lebih dari 1). Misalnya jagung-ambulu-1.doc, jagung-ambulu-2.doc.
Contoh format penulisan dan format identitas tim tersedia pada tautan http://bit.ly/jagakarama2018
2. Nama tim terdiri atas maksimal 2 kata, misalnya “Jagung Ambulu”.
3. Identitas tim harus ditulis sesuai dengan format yang sudah disediakan pada tautan tersebut di atas dan disimpan dalam .xls atau .xlsx dengan nama file ialah nama tim misalnya jagung- ambulu.xls.
4. File identitas tim dan file gagasan kreatif dikirim ke alamat google drive dengan subject harus ditulis dalam bentuk
[Jagakrama18] (nama tim) Contohnya:
[Jagakrama18] Jagung Ambulu
5. Batas penerimaan gagasan kreatif ialah 7 September  2019 pukul 23.59 WIB.
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Tabel 1.2 Karakteristik Umum

Jenis
PKM

Penjelasan Umum

PKM-P

Bertujuan untuk mengungkap hubungan sebab-akibat, aksi-reaksi, rancang
bangun, perilaku sosial, ekonomi, pendidikan, kesehatan atau budaya baik
dalam aspek eksperimental maupun deskriptif. Mengingat sifat dan metode
program yang berbeda maka PKM-P dikelompokkan menjadi PKM-Penelitian
Eksakta (PKM- PE) dan Sosial Humaniora (PKM-SH).

PKM-PE meliputi penelitian yang mengungkap hubungan sebab-akibat, aksi-
reaksi, rancang bangun, eksplorasi, materi alternatif, desain produk atraktif,
blue print dan sejenisnya atau identifikasi senyawa kimia aktif. PKM-PSH
meliputi penclitian yang mengungkap hubungan sebab-akibat, penelitian
deskriptif tentang perilaku sosial, ekonomi, pendidikan, kesehatan atau
budaya masyarakat baik terkait dengan kearifan lokal maupun perilaku

kontemporer.

PKM-K

Bertujuan untuk_menumbuhkan pemahaman dan keterampilan mahasiswa
dalam menghasilkan komoditas unik serta merintis kewirausahaan yang
berorientasi pada profit. Namun, dalam hal ini, PKMK lebih mengutamakan
keunikan dan kemanfaatan komoditas usaha (ada muatan intelektual) daripada
profit. Pelaku utama PKMK adalah mahasiswa, sementara pihak lainnya
hanya sebagai faktor pendukung.

PKM-M

Bertujuan untuk menumbuhkan empati mahasiswa kepada persoalan yang
dihadapi masyarakat melalui penerapan iptek kampus yang menjadi solusi
tepat bagi persoalan atau kebutuhan masyarakat yang tidak berorientasi pada
profit. Direkomendasikan agar PKM-M merupakan respon persoalan yang
disampaikan masyarakat dan bukan inisiatif mahasiswa. PKM-M memerlukan
Surat Pemyataan Kesediaan Bekerjasama antara Pengusul dan kelompok
‘masyarakat calon mitra. Dalam hal ini bukan Kepala Desa atau RT/RW tetapi
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PKM-AI

Bertujuan untuk memberi pengalaman mahasiswa menghasilkan Karya tulis
ilmiah. Merupakan program penulisan artikel ilmiah yang bersumber dari hasil
kegiatan PKM-X pengusul (diutamakan) atau kegiatan akademik lainnya dalam
bidang pendidikan, penelitian atau pengabdian kepada masyarakat (misalnya
studi kasus, praktik lapang, KKN, PKM, magang).

PKM-GT

Bertujuan untuk meningkatkan daya imajinasi mahasiswa dalam merespon
tantangan jaman. Oleh karena itu, PKM-GT umumnya berupa konsep
perubahan dan/atau pengembangan dari berbagai aspek berbangsa. PKM-GT
bersifat futuristik, jangka panjang, tetapi berpotensi untuk direalisasikan.

PKM-GFK

PKM-GFK bertujuan _untuk memofivasi _partisipasi mahasiswa _dalam
mengelola imajinasi, persepsi dan nalamya, memikirkan tatakelola yang
futuristik namun  konstruktif sebagai upaya pencapaian tujuan SDGs di
Indonesia ataupun solusi keprihatinan bangsa Indonesia.

Catatan: Semua program di atas mensyaratkan ide kreatif mahasiswa sebagai salah satu unsur
penilaian utamanya.
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Surat Pemyataan Kesediaan Bekerjasama antara Pengusul dan kelompok
‘masyarakat calon mitra. Dalam hal ini bukan Kepala Desa atau RT/RW tetapi
kelompok yang akan memperoleh manfaat program. Surat termaksud
disertakan dalam Lampiran proposal.

PKM-T

Bertujuan untuk membuka wawasan iptek mahasiswa terhadap persoalan yang
dihadapi dunia usaha (usaha mikro sampai perusahaan besar) atau masyarakat
yang berorientasi pada profit seperti bidan yang memiliki Klinik Bersalin,
petani, nelayan, pedagang jamu gendong, tukang becak dan lain-lain. Solusi
iptek yang diimplementasikan dalam PKM-T harus merupakan respon
persoalan prioritas yang disampaikan calon mitra.

PKM-T mewajibkan adanya Surat Pernyataan Kesediaan Bekerjasama antara
Pengusul dan calon Mitra. Surat termaksud disertakan dalam Lampiran

proposal

PKM-KC

Bertujuan membentuk kemampuan mahasiswa mengkreasikan sesualu yang
baru dan fungsional atas dasar karsa dan nalarya. Karya cipta tersebut bisa
saja belum memberikan kemanfaatan langsung bagi pihak lain. PKM-KC tidak
meniru produk eksisting baik di dalam maupun luar negeri, kecuali
memodifikasi prinsip dan/atau fungsinya.
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